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1 Uvod
Po spolecenskych zmeénéch v listopadu 1989 se oteviela otazka zmény Skolského

systému, ktery by Iépe reflektoval nové poZadavky spole¢nosti na ¢lovéka a zaroven navézal
na dosavadni kvalitni a osvédéené strénky. PoZadavky, které prisly s otevienim se svétu.

V roce 1995 byl zvefgjnén Standard zé&kladniho vzdélavani. Dokument obsahuje
soubor ,, Spole¢ensky Z&doucich vzdélavacich cili“ a objevuje se termin ,, Kmenové ucivo“.
Dokument otvira dvere do jiného pojeti Skoly. Kon¢i doba centrdiné diktovanych osnov a
tvoii se nové, které davaji vétsi volnost ugitelim a umoznuji vyjit vstric individualité Zaka.
V& tedy vypada velice pekng, aZ pravé na precizné vymezené kmenové ucivo. Ucivo, které
maji zvladnout vSichni, neumoznilo toliko o¢ekavanou zmenu.

V dalSich letech byly schvaleny dalSi vzdélavaci programy. Nejprve to byla Obecna
Sola pripravovana tymem kolem tehdejSiho ministra Skolstvi Pithy, kter4 vychazi vstric
potiebdm a vékoveé individudnim moznostem Zéku. Jako reakci nanemoznost vybéru
vzdélavaciho programu vypracoval VUP Praha vzdélavaci program Zakladni 3kola, ktery se
stal nejrozsirengjSim a v mnohém pripomina predchozi kutikularni dokumenty. DalSim
programem se stala Narodni Skola, ktera s vytycéila kol vychovat svobodného ¢lovéka pro
Zivot v demokratické spolecnosti. Soucésti tohoto vzdélavaciho programu je katalog forem a
metod prace tzv. KAFOMET.

S bézicim ¢asem se stéle vice ukazovala nutnost schvéleni nového skolského zékona a
z&roven nartstajici obtiznost v schodé podanct nad tim, jak by mél vypadat. Teprve v roce
2001 vznika Bild kniha— Narodni program rozvoje vzdélavéni.

Bila kniha navazuje na mnoha pozitiva projektt a studii vzniklych v devadesatych
letech a formuluje koncepci 3kolstvi s vyhledem 5 — 10 let.

V navaznosti na Bilou knihu vznikal v letech 2001 — 2004 Ramcovy vzdélavaci
program pro zékladni vzdélavani (RVP zZV). RVP ZV odchézi od dirazu na védomosti,
pamétové osvojovani uciva a vstiebavani jiz hotovych a pripravenych poznatka. Vychazi
znové strategie vzdélavani, kterd zduraznuje klicové kompetence. Podporuje koncepci
celoZivotniho u¢eni a podporuje pedagogickou autonomii kol a profesni odpovédnost ucitelt
za vysledky vzdelavani. Ucivo a o¢ekdvané vystupy neformuluje podle ro¢nika, ale pro delsi
obdobi: 1.-3. ro¢nik, 4.-5. rocnik a 6.-9. ro¢nik. Vzdélavaci obsah roz¢lenuje do vzdélavacich

oblasti, které umoznuji vétSi miru propojeni uciva v celek blizky realité.



2 Informaéni a komunikaéni technologie (ICT) jako nova
oblast kurikularni reformy.

2.1 ICT v Standardu zakladniho vzdélavani 1995 ¢.j. 20 819/95-26
MSMT
Podivame-li se do standardu zékladniho vzdglavani 1995 ¢.j. 20 819/95-26 MSMT,
najdeme sedmou oblast: Oblast pracovnich ¢innosti a technologii. V specifickych cilech jsou
obsazeny tyto dva body:
Pocita¢ jako technicky prostredek, zakladni uZivatelské dovednosti, préce
s hotovymi programy.
Komunikaéni technika a systém — telekomunikace, vyuziti a zékladni
dovednosti

2.2 ICT v vzdélavacim programu Zakladni Skola €.j. 16 847/96 — 2
MSMT

Nahlédnéme do vzdeldvaciho programu Zakladni Skola ¢.j. 16 847/96 — 2 . Pokud
budeme hledat ICT v obsahu, najdeme dva odkazy a sice prvni na pracovni ¢innosti, ve
kterych bychom ICT hledali adruhy, ktery se zabyva Skolami s rozSitenou vyukou ICT.

Druha kapitola vzdélavaciho programu se zabyva uc¢ebnim planem, tam se miZzeme o
pracovnich ¢innostech do¢ist toto: ,,Zaméteni Standardu k pracovnim ¢innostem, ¢innostnimu
poznévéani svétaak Zivotni praxi Z&ka podporuje v ucebnim planu predmet praktické cinnosti.
UmoZziuje Zakam osvojeni raznych praktickych dovednosti, pracovnich postupt a technik,
pochopeni riznych technologii, rozviji jejich specifické tvofivé schopnosti, probouzi v nich
wl

zgem o ruzne profese a uvadi je do svéta prace.
UCEBNIi PLAN ZAKLADNI SKOLY, 1. - 9. ROCNIK 2

Ro¢nik Minimum

Predmet 1. |2 | 3 |4 |5 |6 |7 |80 6. - 9.
Praktické ¢innosti 1 1 1 X) | X) | X) | X 4

Tydennidotace [ o5 | 55 | 23 | 24 | 25 | 27 | 28 | 30 | 30
povinnych predmeta

Nepovinné predmety

! Vzdlavaci program Z&kladni Skola &.j. 16 847/96 —2 MSMT, (str. 20)
2V zdilavaci program Zakladni $kola &.j. 16 847/96 —2 MSMT, (str. 21)



X) V 6. - 9. ro¢niku o ¢asové dotaci jednotlivych vyucovacich predméta rozhodne
feditel Skoly tak, aby se vyucovalo véem piedmétim ucebniho pldnu daného roéniku, byl
naplnén dany minimalni pocet hodin pro predmét a dodrZena tydenni ¢asova dotace.

Prakticke ¢innosti

V 1. — 9. roéniku ZS o vybéru jednotlivych témat ugiva a organizaci vyuky v ramci
podminek Skoly rozhodne reditel Skoly. V nékterych vyucovacich hodinach, podle charakteru
provadéné ¢innosti, mazZe byt téida délena na skupiny tak, aby byla zajisténa bezpecnost z&ka
aochrana jeho zdravi.

Kapitola Praktické ¢innosti se vénuje celému oboru praktickych ¢innosti na prvnim a
druhém stupni ZS. V specifickych cilech najdeme zminku o vypodetni technice v tomto bodu:

Vyucéovaci proces progtiednictvim pracovnich praktickych ¢innosti sméiuje k
tomu, aby Zéci poznali vybrané materidly a jejich uzité vlastnosti, suroviny,
plodiny, naucili se volit a pouzivat pii préci vhodné nastroje, néradi, pomicky,
pracovat s dostupnou technikou, véetné techniky vypocetni (a to na zékladni
uZivatelské urovni) a osvojili si jednoduché pracovni postupy potiebné pro
bszny Zivot).?

Tematicky celek préce s po¢itadem se objevuje aZ nall. Stupni ZS, pro roéniky 6. -9.

3 Vzdglavaci program Zakladni kola &.j. 16 847/96 — 2 MSMT, (str. 228)



9. Préce s pocitacem*
Uéivo
z&kladni informace o pogcitaci, jeho ¢innosti a 0 moznostech jeho vyuziti;
programoveé vybaveni pocitace,
ovladani klavesnice, zahjeni a ukonéeni prace na pocitaci,
uchovani informaci, pevny disk, disketa, kopirovani,
obsluha ptidavnych zatizeni (tiskérna ...)
obsluha pocitace pro hry,
préce s hotovymi didaktickymi programy,
osvojovani si zakladnich uZivatelskych dovednosti
Co by mél Zak umét
orientovat se ve struktuie a ¢innosti pocitace a znat moznosti jeho vyuziti
zachézet s pocitacem uzivatelskym zptasobem
pracovat s hotovymi didaktickymi programy
Priklady rozSitujiciho uciva
algoritmizace situaci z béZného Zivota
z&klady programovani
grafika na pocitaci, préce s editorem
databéze
Podivame-li se na modelové ramcové ucebni osnovy predmétu informatika a
vypocetni technika pro &koly s rozsifenou vyukou tohoto predmétu®, vidime i na dnesni dobu
velice sludnou propracovanost a spoustu naméta a inspiraci pro ucitele sestavujici SVP —
oblast ICT.

2.3 ICT v vzdélavacim programu Obecna Skola ¢.j. 12035/97- 20
MSMT
Vzdélavaci program Obecna 3kola ¢&.j. 12035/97 — 20 MSMT je rozdélen pro 1.- 5.
rocnik a 6. — 9.rocnik. Pii patréni v oblasti 1.-5. tfida jsem nalezl jediné téma, ve kterém se
hovoii o vypocetni technice, asice v: V kapitole |11. — Prehled ugiva pro 1.- 5. ro¢nik °
Okruh ¢. 18 — Technika

* Vzdilavaci program Zé&kladni 3kola ¢.j. 16 847/96 —2 MSMT, (str. 233)
® Vzdélavaci program Z&kladni Skola ¢&.j. 16 847/96 — 2 MSMT, (str. 233)
® Vzdglavaci program Obecna &kola &.j. 12035/97- 20 MSMT (str. 144)



Cile:
ukézat détem, Ze technika neni jenom souhrn predméti pramyslového svéta
umoznit zékladni orientaci v raznych druzich techniky
obrétit pozornost déti k lidské tvorivosti vibec a k moznostem i projevam vlastni

tvorivosti

Témata:
Predavani a hromadéni poznatki, vypoéetni technika

poctarstvi, mericstvi a hvézdarstvi

z4pisy Uiedni, zpiasoby a formy zéznama, pismo

shirky dokumentu, poznatka

¢inskeé deskove tisky, korejské litery,. knihtisk

mapy, kompas, navigacni pristroje

rozvoj matematiky, Pascaltiv pogitaci stroj

my3lenka a konstrukce mechanického pocitace

kalkul&ory a stitaci i t¥idici stroje

pocitace elektronické: relé, elektronky, polovodice

razné druhy pocitact podle velikosti, Ucelu a zpasobu prace
zéznam zvuku a obrazu, gramofon, magnetofon, videorekordér
srovnani modernich elektronickych her sjejich predchadci: hraci strojky,
stielnice apod.

V ¢&sti vzdélavaciho programu, kterd se tyka 6.-9. ro¢niku se objevuji tyto predmeéty,
tykajici se ICT: Informa¢ni vychova, Psani strojem a Zaklady préace s pocitacem.

V piredmétu Zaklady préce s pocitacem se Zaci seznami s témito tematickymi celky:

1. Sezndmeni s pocitacem. UZiti pocitacu (Technické a programové vybaveni. Lokalni
pocitacova sit’. Z&lady prace spocitatem. Motivacni hry. Priklady vyuZivani pocitaca
v riznych oblastech praxe. Zakladni informace o grukture a cinnosti pocitace. Obsluha
ptidavnych zatizeni.)

2. Préace shotovymi programy (Préace s hotovymi didaktickymi programy pro rtizné
vyucovaci predmeéty. Pocitacové hry rozvijejici kombinatorické schopnosti a logické my3leni.
Aplika¢ni programy.)

3. Préce seditorem -(Textovy editor, Graficky editor. UZiti editort v praxi. Prace
stextovym editorem. Kresleni obrézka pomoci grafického editoru.



4. UZziti pocitact v administrative (Ukézky aplikaci pocitace v administrative.
Zpracovani textu. Préce sdatabézi. Préce stabulkovym procesorem. Préce stypickymi
programy pro tuto oblast vyvinutymi pod databézi (Ucetnictvi, skladova evidence,...).

5. Algoritmizace. Zaklady programovani (Algoritmus a jeho vlastnosti. Sestavovani
algoritma, razné formy jejich zapisu. Program a jeho odladéni na pogitati. ReSeni tloh.)

6. Rizeni procesii (Rizeni procesi v redlném ¢ase.)

Metodickéa doporudeni

Z&dny z uvedenych tematickych celki ani jejich obsah neni zavazny. Konkrétni navrh
a rozsah, ve kterém budou jednotliva témata probirana, si voli vyucujici sohledem na
technické vybaveni Skoly, zaem, vzdélavaci potieby a Uroven védomosti z&ki. Vyuka
jednotlivych tematickych celkt se miZze rovnéz prolinat.

Piredmeét | nformacni vychova uci Zaky orientovat se v zaplavé rozmanitych informaci,
které je obklopuji a mimo jiné sleduje a usmérnuje Uroven vzniklych navyka préace
s informa¢nimi zdroji.

Piredmét Psani strojem u¢i Zaky psani na stroji a normalizovanym pisemnostem.

2.4 ICT ve vzdélavacim programu Narodni Skola

Ucebni plan je tvori dve ¢asti, zakladni a nadstavbova

Z&akladni ¢ast obsahuje minimalni pocet hodin, které musi byt predmétu vénovany
(vazba na kmenoveé ucivo), a vyjmenovava pro Skolu zavazné predmety.

Nadstavbova ¢ast umoznuje diferenciaci zé&ku podle zgma a schopnosti, vlastni
profilaci Skoly, zvySenou individualni pomoc jakkoliv handicapovanym Zékuam a vytvoreni
podminek pro jejich Gspésnou ¢innost (v trvalych i dog¢asnych skupinach, rozvoj schopnosti
talentovanych Z&ki, rozsireni uciva zékladni ¢asti.

V cili predmétu Pracovni vychova je ptfimo napsano: V 5. roc¢niku je mozné i
sezndmeni s pocitatem, se zéklady jeho obsluhy. A v 8. ro¢niku je pak v kapitole Obsluha
pristroji uveden jeden bod:

z&klady obsluhy osobnich pogitasi
Z dokumentu tedy vyplyva, Ze svyukou ICT se na prvnim stupni nepocita a druhém

stupni je dle mého soudu vénovana mensi pozornost, nez si ICT zaslouZi.

" Vzdglavaci program Nérodni &kolag.j. 15724/ 97-20 MSMT str. 95



2.5 ICT v Ramcovem vzdélavacim programu pro zakladni
vzdélavani ¢.j. MSMT

V souladu s novymi principy kurikuldrni politiky, zformulovanymi v N&rodnim
programu rozvoje vzdélavani v CR (tzv. Bilé knize) a zakotvenymi v zékong &. 561/2004 Sh.,
o pred3kolnim, z&kladnim, stiednim, vysSim odborném ajiném vzdélavani (Skolsky zakon), se
do vzdélavaci soustavy zavadi novy systém kurikulérnich dokumentt pro vzdélavani zéka od
3 do 19 let. Kurikularni dokumenty jsou vytvareny na dvou Urovnich - statni a skolni .

Stani droven v systému Kkurikuldrnich dokumentt predstavuji Nérodni program
vzdélavani ardmcové vzdélavaci programy (déle jen RVP). Nérodni program vzdélavani
vymezuje poéatecni vzdélavani jako celek. RVP vymezuji zavazné rdmce vzdélavani pro jeho
jednotlivé etapy - pred3kolni, z&kladni a stiedni vzdglavani. Skolni roven predstavuji 3kolni
vzdélavaci programy (déle jen SVP), podle nichZ se uskutediiuje vzdélavani na jednotlivych
olach.®

Vzhledem k nartistajici potiebé osvojeni si zékladnich dovednosti préce s vypocetni
technikou byla vzdélavaci oblast Informaéni a komunikagni technologie zarfazena jako
povinné soucést z&kladniho vzdélavani na 1. a 2. stupni.

Vzdélavaci oblast ICT se zaméiuje na zvladnuti vypocetni techniky a hlavné rychlého
vyhledavani a zpracovani informaci pomoci internetu a jinych digitdlnich médii, propaguje
metodu, aby se Z&ci mohli ugit kdekoliv a kdykoliv. SnaZi se vést k odlehéeni paméti a
urychleni procesu aktualizace poznatki a slouzi jako doplnék standardnich texti a pomicek.
Tato vzdélavaci oblast se stava soucésti viech vzdélavacich oblasti zakladniho vzdélavani.

Jaké cile si klade tato vzdélavaci oblast? PredevSim poznéni a porozuméni informacim
ajejich tokam, vyuzivani vypocetni techniky a aplikacniho softwaru. Vypocetni technika jako
prostiedek modelovani prirodnich jevi. Respekt prav dusevniho vlastnictvi.

Ucivo je rozdéleno na prvni adruhy stupei. Na prvnim stupni je rozdéleno do celka:

Zaklady préce s pocitacem
Vyhledavani informaci a komunikace
Zpracovani a vyuziti informaci

Na druhém stupni se pak prohlubuji oblasti :

Vyhledavani informaci a komunikace
Zpracovani a vyuziti informaci

V kazdém celku jsou vypsany ocekavané vystupy a ucivo (viz priloha str. 19).

8 Kol .Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani(RVP ZV). Praha: VUP, 2005( str 1)
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3 Zhodnoceni uéebnich plana

Podivejme se na jednotlivé ucebni plany, zamysleme se nad jejich vyvojem a
srovnegime jesRVP ZV.

Nejprve se zaméfme na to, zda je prvnim stupni obsaZzena vyuka ICT (diive napi.
pocitact ainformacnich toki).

Ve standardu zékladniho vzdélavani 1995 &.j. 20 819/95-26 MSMT najdeme sice
oblast Pracovnich ¢innosti a technologii, kde po pravdé fe¢eno neni specifikovan rocnik, ale
da se predpoklédat, Ze se jednd o témata pro druhy stupen vramci predmétu Praktické
¢innosti. Zminuje téma Pocita¢ jako technicky prosttedek a Komunikacni technika. Na
prvnim stupni se tedy toto téma viibec neobjevuje. Jsme v roce 1995.

Ve vzdélavacim programu Zakladni 3kola ¢.j. 16 847/96 — 22MSMT se v kapitole
vénované ucivu praktickych ¢innosti (pro zaky 1. — 9. téidy) objevuje zminka, Ze o vybéru
témat a organizaci vyuky rozhoduje reditel Skoly. Zaroven jiZz najdeme ve specifickych cilech
slova o tom, aby Z&ci pracovali sdostupnou technikou, vcetné techniky vypocetni a to na
z&ladni uzivatelské Urovni. Tematicky celek Prace s pocitatem se tedy sice objevuje az na
druhém stupni, ale bylo jiz v pravomoci reditele Skoly zaradit jisté partie préce svypocetni
technikou uz na stupei prvni. Samozigimé spiihlédnutim k aktudlni vybavenosti 3koly.
Vzhledem k tomu, Ze se pohybujeme v horizontu let 1996 — 2006, je ziejmé, Ze jisté v této
oblasti nastal posun, naptiklad s ptichodem kontroverzniho a tolik diskutovaného projektu
Internet do kol INDOS,

Ve vzdélavacim programu Obecna $kola &.j. 12035/97 — 20 MSMT, sev &asti pro 1.-5.
ro¢nik objevuje informace o vypocetni technice v okruhu ¢. 18 — Technika, v tematickych
specifikacich, které se maji vénovat raznym druhim pocitata podle velikosti a zaznamu
zvuku a obrazu. Jinak veSkera latka tykajici se vypocetni techniky a préce sinformacemi je
obsaZena az v ¢ésti vénované 6. — 9. ro¢niku.

Ctvrtym vzdélavacim programem je pak Nérodni 3kola &.j. 15724 / 97-20 MSMT.
V cili predmétu Pracovni vychova je piimo napsano: V 5. ro¢niku je mozné i sezndmeni s
pocitacem, se z&klady jeho obsluhy. V 8. ro¢niku je pak v kapitole Obsluha pristroja uveden
jeden bod:

z&klady obsluhy osobnich pogitasi °

% Vzdilavaci program Nérodni Skola &.j. 15724/ 97-20 MSMT sir. 95
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Podle mého nézoru, i pres pozitivum, kterym je pravé zminovana moznost zaradit
seznameni s pocitatem jiz v 5. rocniku, tento vzdélavaci program vypocetni techniku ve
vyuce nepreferuje. Naopak se snazi o to, aby na niZsim prvnim stupni nefigurovala.

Oproti v8em predchazejicim osnovam pocita RVP ZV  sinformanimi  a
komunika¢nimi technologiemi (ICT) jiZ od prvniho stupné Zakladni Skoly a na druhém stupni
je déle rozviji. RVP zZV v oblasti ICT nejprve charakterizuji celou vzdélavaci oblast. Za
nejdilezitejsi vidi dosazeni zékladni informacni gramotnogti.

Jedna se o0 velky posun k tomu, aby se, zhostili tohoto Ukolu. Ale tak, aby se pro Z&ky
staly informac¢ni technologie pomocnikem v kazdodennim Zivoté, aby pro né byly studnou
sinformacemi, moznosti jak komunikovat i na dalku, prostiedkem kooperace mezi sebou.

Otézkou je, jak tento predmeét v soucasnych podminkach kol ucit. Dle mého nézoru,
je lepsi na prvnim stupni v prvnim obdobi vyuku zarazovat a vyuZivat v jednotlivych
predmgtech, kde budou Z&ci vidét praktické vyuZiti vypocetni techniky. V druhém obdobi
prvniho stupng, tzn. ¢tvrty, péty rocnik, bych si dovedl predstavit jiz samostatny predmet,
napr. s dotaci 2 hodiny za 14 dni. Vyhodou by byla moznost délit t¥idu na dvé skupiny atedy i
zajistit, aby kazdy 7z& mohl pracovat u jedné PC stanice. Vychézim zredlné situace na
Skoléch, podloZené dotaznikovym Setitenim mezi fediteli cca 15 severoc¢eskych skol, kde se
poc¢et PC stanic v ué¢ebné pohybuje od 6 do 15, dle poctu Z&ka atiid ve Skole..

4 Navrh uéiva pro 1. stupen
V této kapitole bych chtél nadrtnout svou predstavu vyuky ICT na prvnim stupni ZS.

1.- 3. ro¢nik — nav&evy v PC ucebne - vyhledavani informaci pro vyuku. Stim
samozieimé souvisi zakladni informace o stavbé PC, zpasobu préace se z&kladnimi zdroji
informaci (internet, elektronické encyklopedie ...), hygiené préce. Myslim v&ak, Ze v tomto
véku by mély byt upiednostiiovany ,, klasické zdroje informaci®. Na druhou stranu myslim, Ze
je potreba ukazovat Zékam moznosti vyuZiti PC, protoZze mnozi jej vtomto véku uzivaji
prevazné ke hrdm ato bez znalosti zékladnich pravidel hygieny préce.
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4.1 Navrh SVP vytvofeny ve spolupréaci se ZS Cizkovice

4. roénik — ¢asova dotace 1 hodina tydné (2h / 14 dni)

uCIvo

VYSTUPY

Césti potitate

Poznétyto césti pocitace:
Monitor

Skiin poditace
Klavesnice

Mys

Sluchétka
Reproduktory
tiskarna

(CECROEORSRORN]

Zasady prace
spocitatem

DodrZuje bezpe¢nou vzdalenost od monitoru.
DodrZuje zésady spréavného sezeni na Zidli.
Respektuje pokyny vyuéujiciho.

Zapnuti a  vypnuti | Sam sprédvné zapne a vypne pocita¢ a vi, kdy ma zapnout a
pocitace vypnout monitor.
a monitoru
Orientace na plo%e Najde tla¢itka
pocitace @ Start
@ Hodiny

@ Hledanou ikonu na plose

Ovladani poéitace mysi

Pouziva kliknuti dvojklik.

Préce s klavesnici

Umi se orientovat na klavesnici.

Préce s programy

Podle navodu ucitele spusti a vypne program.
Samostatné zapne program pomoci ikony na ploZe.
Samostatné prace s programem Malovani.

Pracuje sdm s vyukovymi programy pro 4. rocnik.

Operace s oknem

Umi okno oteviit, kiizkem zaviit.

Prace se slozkami a
soubory

Vi, ze slozku maze dél otevirat.

Hlavni panel néstroja

Ovladatlacitka:
@ Start
@ Programy
@ Dokumenty
@ Hledat
@ Vypnhout

Bezpetnost préace
spocitatem

Nezapojuje pristroj do zastreky.
Nezasahuje dovniti ani se nedotyka zadni strany skiing
pocitace.
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5. roénik — ¢asova dotace 1 hodina tydné

uCIvo

VYSTUPY

Césti potitate

Poznatyto ¢ésti pocitace avi k ¢emu slouzi:
Monitor

Skiin poditat

Klavesnice

Mys

Sluchétka

Reproduktory

Tiskarna

(CECRORORSRORN]

Zapnuti a vypnuti
pocitace

Sa&m spravné zapne a vypne pocitac.
Umi piihléasit se a odhlasit se ze sité.

Ovlédani pocita¢
mysi

Pouziva
@ kliknuti
@ dvojklik
@ uchopeni ataZeni
@ Klik pravym tlacitkem (mistni menu)

Préce s klavesnici

Orientuje se na klavesnici, zna funkce nejdilezitéjSich klaves:
Enter
Shift
Delete
Esc
Mezernik
Backspace
Pouziva:
@ Sipky, pismena, ¢islice

[SEORGRORNRN

Prace s oknem Zavira okno kiizkem, zmen3uje a zvétSuje okno.
Préace se slozkami | Podle ndvodu ucitele dokaze:
a soubory @ Prohlédnout soubor, doZku v prazkumniku

@ Vytvorit novou slozku, soubor
@ Prejmenovat sloZku, soubor

@ Vyhodit slozku, soubor do kose
@ Vysypat koS

HW - Hardware

Vysvétli vyznam pojmu Hardware, pojmenuje a zaiadi nejbéznejsi

soucésti a zarizeni pocitace

Skiin poditate: procesor, pevny disk, operacéni pasme, zékladni deska,

zdroj, mechaniky (disketa, CD, DVD).

Periferni zatizeni: klavesnice, myS, monitor, tiskarna, sluchétka,

reproduktory..
SW — software Vysvétli vyznam pojmu software (programy).
Prace Pod vedenim ucitele dokéze:

S programem

@ Napsat krétky text
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WORD @ Vybere druh, velikost, tloustku, néklon, podtrzeni abarvu
pisma
@ Dokéze smazat text
@ Néhledem se natext podiva
@ Doké&ze vloZit obrézek a umistit jej v textu
Internet Sam spusti program Internet Explorer.
Pod vedenim ucitele:

@ ZapiSe adresu do spréavného pole

@ PouZivapole: Zpét, Vpied, Pigit, Zastavit, Doma

@ Navtévuje stranky vhodné pro svou vékovou skupinu
Chréni si sv4d osobni data.
Pracuje s e-mailovou adresou.

Pracesprogramy | Podle ndvodu ucitele spusti a vypne program.
Pracuje sam s vyukovymi programy uréenymi pro 5. rocnik

Bezpetnost prace | DodrZuje zésady bezpecnosti prace s pocitacem a pridavnymi
spocitatem zakizenimi.

Prevence zdravotnich rizik spojenych s dlouhodobym vyuzivanim
vypocetni techniky.

Oc¢ekévané vystupy 1. a 2. obdobi

RS 4

7&k vyuzivé z&kladni standardni funkce pocitac a jeho nejbézngjSich periferii
(struktura, funkce a popis pocitace a pridavnych zatizeni)

respektuje pravidla bezpecné prace shardware i software a postupuje pouceng

v piipadé jejich zavady

(operacni systémy a jejich z&kladni funkce, multimedidni vyuziti pocitace,
jednoducha udrZba pocitate, postupy pii béZnych problémech s hardware a software)

chréni data pied poSkozenim, ztrétou a zneuzitim

pii vyhledavani informaci na internetu pouziva jednoduché a vhodné cesty
(metody a néstroje vyhledavani informaci)

vyhledavé informace v portélech, v knihovnéach a databazich

(formulace poZadavku pri vyhledavani na internetu)

komunikuje pomoci internetu ¢i jinych béznych komunikaénich zatizeni
(z&kladni zpusoby komunikace — e-mail, chat, telefonovani)

pracuje s textem a obrazkem v textovém a grafickém editoru

(ovl&da zakladni funkce textového a grafického editoru)
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5 Ué&ebni standardy ve Velké Britanii *°

Velice zajimavé je podivat se jak probiha vyuka ICT za naSimi hranicemi. Pro porovnani jsem
si vybral Velkou Britanii.

Oblasti, které mohou byt inspirativni pro vyuku na nasem prvnim stupni ZS jsou rozdgleny do
dvou skupin Key Stage 1 a Key Stage 2, skladaji se z jednotek, nebo chceme-li z lekci
zpracovanych tak, aby byly uciteli voditkem a studnou népadii pro préci se Zaky.

Kazda jednotka mé sviij nazev, po némz nasleduje stru¢né anotace tématu. Vlastni jednotka je
poté rozdélena do oddila, kde zpravidla prvni uvadi do situace a dalSi pak jsou souborem
krétkych jiz zametenych dloh.

Oddily jsou strukturovéany a zacingji vzdy cilem, nasleduji aktivity a jejich predpokladané
vysledky, na zavér jsou pak zarazeny poznamky pro ucitele. V kazdé lekci se uvédi vazby a
propojeni na vybrané lekce, ve kterych je dané aktivity mozno vyuZivat a dale rozvijet.

Cile a aktivity jsou strukturovany do tiech z&kladnich skupin, prvni pro vétsinu Zaka, dale pak
pro pomalejSi atreti pro nadané Zaky.

V nasledujicich kapitolédch jsem se pokusil o charakteristiku jednotlivych lekci, tak abych
priblizil jejich obsah a ukézal jiny pohled na vyuku ICT, jako inspiraci pro nase podminky.

6 Key Stage 1

Odpovida vyuce na prelomu preprimérniho a primarniho stupné vzdélavani v naSem Skolstvi
(podle véku Z&kia by to u nés byl posledni roénik MS a 1. ro¢nik ZS). Je rozdélen na 10
klicovych fazi (1A — 2E).

6.1 Témata prvniho roku ajejich struéna charakteristika

6.1.1 Uvod do modelovani 1A

Prvni klicovou fézi |ze nazvat Uvodem do modelovani a Zaci se v ni seznamuji stim, ze
pocitac dok&ze modelovat, ¢i chceme-li simulovat redné jevy, se kterymi se setkévaji ve
svém okoli. Na prikladu oblékani medvidka, zkou3gji vybirat predméty z nabidky a
manipulovat snimi, vysvétiuji si, Zze na rozdil od redlnych 3D predméta, jsou pocitacove
modely v 2D. U¢i se pracovat s jednoduchymi didaktickymi dobrodruznymi hrami.

19| CT at key stages 1 and 2. Dostupné na Internetu: http://www.standards.dfes.gov.uk/schemes2/it/version=2
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6.1.2 Pouzivani slovni banky 1B

V druhé lekci se Zaci soustied’uji na textovy procesor a uci se orientaci na klavesnici.
U¢i se chépat, Ze slova jsou nositeli informace. Z&ci se u¢i psat své jméno a krétky text a
vytisknout jgj. VyuZivaji slovni banky, ze které vybiraji slova odpovidajici zadani (vyber

doméci zvitata).

6.1.3 Informace kolem néas 1C

Podgtatou té&to c¢asti, kterd se zabyva informacemi, je ukézat zakam, Ze informace
mohou pochézet z raznych zdroji a mohou byt predavany v riiznych forméch. Zaci diskutuiji
nad texty, obrazky, plany, mapami a zvuky. V konkrétnich poznamkéach pro ucitele se
zminuje moznost hovotit o dopravnich znackéch. V dalSich ¢éstech jsou néavrhy na préci
s jednoduchymi magnetofony, na jejichZ prikladu se vysvétluje uchovani zvuku, jako jednoho

z druht informaci.

6.1.4 Oznacovani a tridéni 1D

V této ¢asti se Z&ci uci tiidit informace podle kriterii do skupin, opét k témto operacim uzivaji
textovy procesor a slovni banku. Z&ci se ugi popisovat objekty pomoci kli¢ovych slov a podle
nich je poté tridit.

6.1.5 Graficky vyjadrené informace — piktogramy 1E

Zde se Zaci wei jak vytvaret pomoci grafickych editori ikony, které budou vyjadiovat klicova
slova ¢i obecn¢ informace. U¢i se odpovidat na otézky pomoci vytvorenych piktogrami. Mezi
klicové mySlenky patii, Ze mnohé informace Ize daleko srozumitelngji nez textem vyjadfit
pomoci piktogrami. V poznamkéch pro ucitele je uveden ndvrh vyzkouSet szaky porovnat
tvorbu piktogrami s vyuZitim ICT aklasickych metod.

6.1.6 Porozumeéni pokynim a pochopenitoho, co se stalo 1F

Tato ¢agt je vénovana instrukcim a pokynam, Zaci poznévaji, jak je dulezita piesnost a
spravné tazeni. Ui se pracovat podle ndvodu a vytvéret vlastni ndvod. Zéci se seznamuiji
s moznostmi ovlédéani zatizeni, jako jsou videorekordér, televize, doméci spotiebice a hracky.
Zé&ci se u¢i poznévat a nastavovat (programovat) doméci spotiebice tak aby vykonavaly
¢innosti, které maji. Lze tedy shrnout, Ze v té&o ¢ésti se Zaci uci ,, pracovnimu postupu” a
uvédomuiji si, Ze vysledek zalezi nejen na jednotlivych krocich, ale i na jejich potradi.
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6.2 Témata druhého roku a jejich struéna charakteristika

6.2.1 Psani pfibéhu — sdélovani informaci prostfednictvim textu 2A

Zé&ci se uei pouzivat slova k tvorbé jednoduchych zprév a sdéleni a uvédomuiji si, Ze ICT jim
pomohou s opravami a vylepSenim psanych zprav. Kapitola se prevdZné zaméiuje a ukazuje
Z&um rozdily mezi mluvenou a psanou anglic¢tinou. V dal§i ¢asti se seznamuji s klavesou
Backspace a jejim vyuzitim pro opravy textu, dae pak se u¢i pouzivat mezernik a klavesu

Shift. Vysvétli se jim vyznam klavesy Enter a zaroven U¢elnost vyuZzivani.

6.2.2 Tvorba obrazku 2B

Zé&ci se ugi pracovat sjednoduchym grafickym editorem a vybérem néstroji (&étec, pero,
sprej, vypln) ztvarnovat zadani. Touto cestou se u¢i poznavat vyhody a moznosti, které
poskytuji ICT v oblasti grafiky a malovani, u¢i se poznavat, jaké jsou moznosti v opravéch
chyb. Seznamuji se s piikazem ,uloZit jako", ktery jim umoZznuje uloZit préaci v jakémkoli
okamziku a z urcitého zaékladu pak pokracovat raznymi kreativnimi cestami. Déle pak se Z&ci
uci pracovat sprimkou apiednastavenymi geometrickymi tvary, pouzivat vyplni. Jako
podedni je zminovano vyuZivani spreje. V pozndmce pro ucitele je zminovana moznost
usporddat z zakovskych praci multimedidlni prezentaci a zafadit je do rtiznych meziskolnich

Soutézi.

6.2.3 Vyhledavaniinformaci 2C

Z&ci se vtéto kapitole ugi vyhledavat informace na discich CD-ROM, seznamuji se
s mnozstvim dat, kterd lze na tyto disky uloZit. Ugitel z&kam vysvétli kolik knih by se na CD
disk veslo a Ze pri tak velkém mnoZstvi dat je potieba naucit se s daty pracovat a vyhledavat
je. Z&ci se uci pracovat s encyklopedii a pomoci menu vyhledavat data, usi se zadavat klicova

slovaavyhledévat k nim se vézici texty.
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6.2.4 Cesty —ovladani Floor furtle (jednoduchy robot) 2D

S pomoci programovatelného robota se Zaci uci zadavat prikazy a sled prikazi, tak aby se
robot pohyboval podle jejich zadani. U¢i se, Ze robot neni Zivou bytosti, ale reaguje presné
podle zadanych (naprogramovanych) instrukci. Zaci se ugi zadavat pokyny i pomoci &isel,
napt. 5 kroku vpravo, 3 kroky rovné a 1 vlevo. Kontroluji, zda se robot pohyboval podle
jejich zadani. Posledni klicovou my3lenkou je, Ze pokyny mohou byt opakované atak si déti
zkouSgji naprogramovat napiiklad schodovy pohyb po podlaze, nebo pohyb do &tverce.

6.2.5 Otazky a odpovédi 2E

Zaverecna kapitola pred3kolni vyuky je vénovana informacim a jejich vypovidaci hodnoté.
Napiiklad, Ze informace mohou byt ukryty v grafech, maji sva omezeni a nedok&zou ndm
poskytnout odpovedi na vSechny otazky. Déle pak se vénuje otdzkdm a odpoveédim, zamétruje
se na otazky, jejichz odpovéd’ je ano, ne. Vysvétluje co je to databaze a jak z ni vybirat

informace.

7 Key Stage 2

Odpovida vyuce na prevazné na nasem prvnim stupni zékladni soly (2.- 5. roénik zS). Je
rozdélen na 18 klicovych fézi (3A — 6D).

" Floor Turtle. Pristupné z Internetu http://greencl assbl og.fil es.wordpress.com/2007/01/roamers-29107-010.jpg
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7.1 Témata tfetiho roku a jejich struéna charakteristika

7.1.1 Kombinace textu a grafiky 3A

Zé&ci se u¢i vytvéret blahoprani a vytvorit tak celek vytvoreny kombinaci textu a grafiky,
uvédomuji si prvni zasady o vhodném rozvrZeni. U¢i se ménit typ, velikost a barvu pisma,
vyuzivaji moznosti ménit text na vinity, rostouci, vymy3let alternativni tvary. Zaci se uci
ukladat svou préaci.

7.1.2 Péace se zvukem 3B

V této kapitole se Zaci uc¢i pracovat sjednoduchym hudebnim softwarem, déti se uci
poslouchat zvuky a hudbu, nau¢i se pouzivat CD jako zdroj hudby, postupné se uci
zaznamendvat hudbu a slova pomoci ICT a téZ sklddat hudebni soubor z dil¢ich nahrévek
jednotlivych zaku.

7.1.3 Uvod do databéazi 3C

Z&ci se udi sbirat a ukladat informace. Ugi se vyuzivat databéze k hledani odpovédi na otézky.
U¢i se porovnévat papirové spisy a databaze vytvorené na pocitai.

Jedn& se 0 postup, pii némZ nejprve pracuji Zaci se zaznamovymi kartami, do nichz ukladaji
informace (napt. kolik je v dané zoo jednotlivych druha zvirat). UCi se, Ze je dulezité
shromazd’ovat a ukladat informace organizovang, protozZe to je jedind cesta k rychlému
nalézani odpovédi na jejich dotazy. Postupné se seznamuji selektronickou verzi
zéznamovych karet na PC, u¢i se do nich zaznamenavat, ziskavat z nich odpovédi na otézky a
nakonec se uci i vytvaret jednoduché grafy.

7.1.4 Prohlizeni simulaci 3D

V této lekci se Z&ci seznamuji s pocitacovymi simulacemi a u¢i se rozliSovat mezi simulacemi
realného svéta a svéta imaginarniho, déle pak se uci predpovidat vyvoj simulovanych déjia a
hodnotit jejich redinost. Zé&ci budou chdpat vyhody simulaci napt. pro vycvik piloti, nebo tak,
Ze pomoci nich Ize menit Zivotni podminky rostlin a pozorovat jejich chovani. Jde
0 obrovskou moZnost nahlédnout do svéta, do kterého se nelze podivat v béZznych Skolnich
podminkéach. A vlastné nejen Skolnich, ale v podminkach ve kterych se ucit nové ¢innosti,
muaze byt Zivotu nebezpecné. Velky diraz se klade na diskusi z&ka o reanosti simulaci,
o dopadech simulovanych jevii na skutecny Zivot.
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7.1.5 E-mail 3E

Zé&ci se wei pouzivani e-mailu pro vzajemnou komunikaci mezi sebou ve t¥ids, ale i mezi
jednotlivymi Skolami. Tento druh komunikace pomaha rozvijet ¢teni a psani a téZ vytvaret
povédomi o Zakovské komunité.

Nejprve Zaci diskutuji o mozZnostech pienosu pisemného sdéleni na dalku a piemysli
0 pozitivech a negativech jednotlivych moznosti, pozdgji si zkouSi psat emaily s Zaky na jiné
Skole s mySlenkou vzdjemné se lépe poznat. U¢i se vytisknout email, odesilat email na adresu
vybranou z adreséie, vytvorit si viastni adresar. V zavéru lekce se Zaci nauci pridavat k emailu
ptilohu, kterou maze tvorit text ¢i obrézek.

7.2 Témata c¢tvrtého roku ajejich struéna charakteristika

7.2.1 Psani pro razné étenare 4A

V této kapitole se Zé&ci seznamuji s formalni strénkou psani textu. Pro razné cilové skupiny je
tieba strukturovat text jinak. Z&ci pouzivaji vystiizki z riznych novin a éasopisi a sleduji sty
autora ¢lénku, zkoumaji pouzivanou slovni zasobu, seznamuji se s raznymi vizualnimi styly a
tak si vytvéreji vlastni nézor na vhodnou grafickou Upravu textu. Z&ci dostanou k dispozici
text, ktery se snaZi |épe urovnat tak, aby byl srozumitelng;si.

7.2.2 Rozvijeni prace s obrazky prostifednictvim opakovani postupt 4B
Zé&ci vytvéreji v grafickém editoru pozadi pomoci opakuijicich se motivi a razitek. PouZivaji
&etce, u nichz meni velikost stopy, maluji pomoci vyteckovani plochy. Pro vytvoreni tapety
se uci vytvorit sami na urcitou plochu graficky ndpad a ten po té rozkopirovat, k tomu Gcelu
se uci riznymi zpasoby vybirat urcitou ¢ast plochy.

Z&ci se u¢i pomoci efektu zrcadleni (symetrie) vytvéret razné vzory, napriklad krajky ¢i
zdobené koberce.

Béhem své prace se uci ukladat obrazek a mohou se pak zpétné podivat na pribeh své préce.

7.2.3 Vétveni databazi 4C

Z&ci se uGi chépat sloZitsjsi databéze, kde nedochézi pouze k vétveni na ANO a NE, ale jiz
sloZitgji a uci se tyto postupy chépat na zarazeni rostlin a Zivocicha ¢i hudebnich néstroji do
systému. Z&ci se pokusi vytvorit pomoci série otézek s odpovedi ANO, NE systém, na jehoZ

konci bude mozné ttidit zvitata do skupin, nejprve v3e zpracovavaji na papir.
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7.2.4 Sbér a prezentace informaci — dotazniky a grafy 4D

V této ¢asti se Zéci uci shirat informace v takové podobg, aby byly snadno zpracovatelné, uci
se vytvaret grafy, které je budou vérohodné prezentovat.

V prvni fad¢é se Zaci seznamuji sraznymi typy graft a diskutuji jejich vyuziti a vypovidaci
hodnotu.

Dadle pak, s cilem motivovat je k vytvoreni Skolni databaze o Z&cich, diskutuji jak nejlépe a
nejefektivnéji shromazdit data o Zéacich, postupné by meli dojit k tomu, Ze nejefektivngjsi
bude vytvorit dotaznikovy arch ssrozumitelnymi otézkami a na které budou moc Z&ci
odpovidat a podle dotazniku vytvoii strukturu databaze.Po vytvoieni a sbéru dat mohou
nasledovat otézky typu: Je rovnovaha v odpovédich mezi chlapci a divkami, jsou rozdily mezi
daty sebranymi v celé 3kole a v naSi tride? Ucitel vede Z&ky k tomu, Ze nejidealnéjsi pro
porovnani je vystup do grafu. Déle pak se Z&ci uc¢i stanovovat hypotézy a ovérovat je podle
vystupt vyzkumu.

V zavéru této ¢asti Zaci zkousi zaznamenat do tabulky naptiklad délku slune¢niho stinu
béhem dne, nebo vysku vrcholu rostouci rostliny v zavislosti na ¢ase a hledaji pro tyto data
adekvatni a vypovidajici graf. Dochazi k zavéru, Ze kolacové grafy nejsou schopny postihnout
transparentné zmeny dat, avidi, Ze idedlni jsou grafy carové (X,Y).

7.2.5 Modelovéani jeva na obrazovce 4E

Zde z&ci porovnavaji, co se naucili o programovani robota, ktery se jim pohyboval po podlaze
s programovanim virtualniho robota, ktery se pohybuje na monitoru. Uvédomu;ji si, Ze prostor
a kroky jsou menSi neZz na zemi. Na tomto prikladu si uvédomi, Ze se pro programovani
virtudniho robota pouziva Upln¢ stejny jazyk. Je tieba, aby se Z&ci sezndmili s orientaci
v progtoru na monitoru a dae pak uvidi, Ze robot na obrazovce bude reagovat na jejich
instrukce okamzité, na rozdil od Floor Turtle, ktera vykonavala piikazy teprve po odedani.
Zé&ci si budou uvédomovat, Ze pokud nezadaji prikaz, tak jak ma vypadat, dostanou chybové
hl&Seni. V¢édi, Ze jednoducheé kroky |ze nasobit jejich opakovanim.

7.3 Témata patého roku a jejich struéna charakteristika

7.3.1 Grafické modelovani 5A

Z&ci se uei vytvéret amanipulovat s objekty v grafickém editoru. Mimo jiné tesi tkoly jakymi
je napriklad kresleni planku tiidy, kdy geometrické 2D tvary zastupuji skutecné predméty.
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Manipulaci snimi na ploSe pocitace zkouSeji navrhnout nova rozmisténi ndbytku ve tiidé a

diskutuji nad témito moZnostmi a jejich klady a zapory.

ML W s

V této ¢asti se Zaci uci vyhledavat data ze sloZitéjSich databazi, jejich Ukolem bude predavani
dat i v grafické podobg, tisknout je a pouZivat, aby dostali odpovédi na otézky.

Z&ci zakingji s vyhledavanim na CD a internetu, napiiklad vyhledavat informace o vesmiru,
téidit planety podle toho zda maji mésice, nebo podle velikosti.

V pripravenych databézich ttidi data podle znamének, mensi, vétsi, rovna se, dédle pak
vyhledavat data podle vice nez jednoho kriteria (napt. planety s plynnou atmosférou a alespon
jednim mésicem), pracuji s logickymi operatory ,A* a,,NEBO".

7.3.3 Vyhodnocovéani informaci, kontrola spravnosti a vérohodnosti 5C

V této kapitole se Z&ci ugi vyhodnocovat informace a odhalovat chyby a nedostatky. Z&ci
diskutuji nad vyuzivanim a fungovanim databazi v béZném Zivoté (3kolni agenda, nemocnice,
evidence obyvatel) a diskutuji o U¢elu a pouZitelnogti databézi a nasledcich moznych chybéch
v uloZenych datech.

Je vhodné pripravit pro Zzaky cvi¢nou databazi, kterd bude obsahovat chyby a nepiesnosti a
Ukolem Zaka bude odhalit je a diskutovat mozné nésledky. Je dobré naucit Zaky zpracovavat
data ai pomoci grafu, kde se mohou objevovat anomalie, nad kterymi by se méli zamyslet a
eventuelné je dokézat najit a odstranit.

7.3.4 Uvod do tabulkového kalkulatoru 5D

Z&ci pouzivaji tabulkovy kalkulétor a jednoduché vzorce pro vypocty nakladi napt. skolniho
vyletu. Chépou vyhody vtom, Ze stadi meénit pouze aktudni vstupy a neustale budou
vypocitdvany naklady. Nejprve se uci vstupovat a zadavat data do bunék, po té se u¢i zadavat
vzorce do bunek (s¢itani, od¢itani, ndsobeni a déleni), krom jednoduchych vzorci mohou
postoupit ke sloZitéjSim i se zavorkami. Vrcholem téo kapitoly je pouzivani funkce SUMA.

7.3.5 Ovladaée zarizeni 5E

Zé&ci se uei ovladat jednoduchd zatizeni, jako jsou semafory, malé motorky pomoci
univerzalniho ovladace.

Z&ci pracuji s elektrostavebnicemi a uéi se zapojovat jednoduchy elektricky obvod a ovlédat
jej spinatem. Z&ci se u¢i ovléddat zarizeni sekvenci piikaz a tak se napt. ugi napsat pomoci
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jednoduchych prikazti poskytnutych ucitelem ekonomické ovladani topeni (kdy se mé zapinat
avypinat).

7.3.6 Monitorovani zivotniho prostredi a jeho zmén 5F

Zé&ci se pomoci poéitace a prisludnych ¢idel ugi pozorovat a métit zmeény teploty, intenzity
svétla, hluku, atd. UEi se, Ze pocitac maze tyto hodnoty snimat na dalku, zaznamenavat je i
v dob¢ jejich nepiitomnosti. Z&ci se uei pracovat snaméienymi daty, vytvéaret grafy a
diskutovat prabéhy namerenych hodnot.

7.4 Témata Sestého roku a jejich struéna charakteristika

7.4.1 Multimedialni prezentace 6A

V této ¢asti se budou Z&aci zabyvat tvorbou multimedidlnich prezentaci tvorenych textem,
obrézky a zvukem. Z&ci nejprve porovnavaji moznosti CD-ROM encyklopedii, knih a videi.
Po té se uci diskutovat a premySlet nad strukturou multimediéni encyklopedie a webovych
stranek a nalézaji dulezité prvky, které by jejich multimedidni prezentace mohla ¢i méla
obsahovat. U¢i se zaznamendvat zvuk a vytvéet v prezentacich tlacitka pro jeho spoudténi.
Tvoii prezentace o hudebnich néstrojich, ¢i prani pro spoluzaky.

Z&ci se ugi navrhnout strukturovanou multimedidlni prezentaci, vytvori si nejprve diagram
struktury mezi jednotlivymi okny. Ugitel navrhne Z&kam, aby vytvorili vétvenou prezentaci,
kter4 bude mit v Gvodni strdnce menu a bude provézana pomoci hypertextovych odkazti na
dalsi stranky.

7.4.2 Modelovani pomoci tabulkového kalkulatoru 6B

Z&ci budou v této ¢ésti pouzivat tabulkovy kalkulétor a zamy3let se jak se méni v zavislosti na
proménnych.

Nejprve je dobré Zakam pripomenout jejich predchézejici zkuSenosti s tabulkami a déle pak se
snimi pustime do zkouméni matematickych problémt pomoci tabulkového procesoru. Z&ci se
uci formulovat samostatné vzorce, které jim pomohou vyiesit zadané problémové situace.
Pocitaji naptiklad obvod a obsah obdélnika a poznavaji, jak zmény v délkach stran ovlivni
plochu a obvod. Z&ci se u¢i kopirovat vzorce tak, aby uettili préci a mohli snadngji pocitat
dalSi hodnoty.
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Vrcholem této kapitoly je vySetieni nekterych slozitéjSich matematickych funkci ato tak, Ze si
Z&ci vytvori tabulku a podle vzorce nechgji vypocitat vysledky a po té vytvori z hodnot graf.
Jedna se napt. otytofcey=x? y=2x,y=x+3

7.4.3 Rizeni a sledovani — Co se stane kdyz... 6C

V této lekci se Zaci uei, jak je mozné vyuZivat vstupni zarizeni pocitace k fizeni ¢innosti.
Pripojuji svételné, tlakové a teplotni senzory, pomoci nichz mohou ovladat pocitacem
naprogramované vystupni zatizeni. Tak naptiklad, kdyZ se setmi, maze se jim rozsvitit svétlo.
Z&ci premy3li a diskutuji o rozdilu mezi udélosti vyvolanou zménou fyzikalnich podminek a
uddlosti spusténou podle nacasovani. Diskutuji o ekonomi¢nosti, napriklad co je
ekonomictéjsi, zda ¢asové nebo teplotni ovladani vytapéni bytu, zvazuji i kombinace obou
aternativ.

Zé&ci se Wi zadéavat instrukce tak, aby napiiklad svétlo na vystupu pravidelng rozsvécovalo a
zhasinalo.

Po té se Z&ci uci pouzivat dvé vstupni ¢idla a jejich princip si vysvétluji na prikladu otevirani
a zavirani dveti (vstoupi na jedno tlakové ¢idlo — dvere se oteviou, projdou a vstoupi na druhé
advere se zaviou).

Zé&ci pak pracuji na planku domu, ktery je vybaven ¢idly pro fizeni teploty, ovlddani dveri,
svétla, alei hlidani.

7.4.4 Pouzivaniinternetu jako zdroje informaci a jejich interpretace 6D

Z&ci se uéi vyhledavat informace na internetu a kriticky je hodnotit a porovnavat s ostatnimi,
ovérovat tak jejich pravdivost.

Z&ci se u¢i vybirat podstatné informace (af z knih, encyklopedii na CD ¢&i internetu) a
vzajemné snimi seznamovat tridu. Na internetu si Zaci vytvéii seznam vlastnich oblibenych
odkazii, uci se vyhledat a po té vytisknout vyhledané informace. U¢i se vyhledavat pomoci
klicovych slov a pouzivat spojky ,,and”. V neposledni fadé se uci chapat autorské prava a to
v pripadé, kdyZ pouZivaji obrazky ¢i text pro vlastni prezentace.

8 Srovnani Standards Site a RVP

Po prostudovani britskych uc¢ebnich plana jsem si poloZil otézku, v ¢em vidim jejich vyhody a
zda-li by se nekteré prvky daly pouZit u nés.
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Nejprve bych se v3ak rad zamyslel nad jejich koncepci a srovnal ji snadi, kterou v sobg
zahrnuje Rdmcové vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani.

U nés se v podstaté oficielné dostaly ICT na prvni stupen z&kladni koly az sRVP ZV. Ze
zkuSenosti stvorbou konkrétnich SVP, lze konstatovat, Ze vyuka ICT je vétSinou jako
samostatny piedmét nasazovana do 4. ¢i 5. roéniku. Ugitelé jako by méli obavy z nasazeni na
niZsi prvni stupen a pritom pravé od mala se Zaci u¢i s pocitatem pracovat, a pokud ho maji
doma, je pro vétSinu predevsim nastrojem ke hrani her. Je Skoda nerozvijet u Zaka komplexni
pohled na vyuzivani ICT.

Srovname-li zpracovani obou dokumentu tak prvni ¢eho si vSimneme je Ze britské standardy
jsou oproti naSim RV P velice precizné rozpracovane do jednotlivych kapitol. Kazda kapitola
ma svuj cil, kde se stru¢né piSe podstata toho, co by se Zaci méli naucit. Nésleduji oddily
zameiené na Uvodni seznameni a pak sada Uloh, které maji uciteli pomoci navodit témata a
ndpady pro préci s Zaky. V kazdé lekci jsou uvedeny oc¢ekavané vystupy, kterych by Zaci méli
dosdhnout a to jak pro vétSinu 2&ki, tak pro Zaky, kteri dosahuji mensich pokroka, ale také
pro ty, ktefi maji na vic. Obsahuje technicky slovnik, kde jsou uvedeny klicové pojmy, se
kterymi se pracuje a odkazy na zdroje materidli. V zavéru je i mozné vyuzit kompletni verzi
pro tisk.

Nase RVP nabizeji uciteli daleko vétsi volnost, ale na druhou stranu se obdvam toho, ze
piilidné volnost miZe vést k tomu, Ze SVP riaznych ol budou nekompatibilni a hlavné pro
samotné ucitele miaze byt problém hodiny naplnit. A myslim, Ze pravé tendence vyucovat ICT
na prvnim stupni nejdiive od 4. ro¢niku nahrévéa k potvrzeni této mé myslenky.

Myslim, Ze idedlni kombinaci by byly RVP tak, jak jsou postavené, ale obohacené o jakysi
ndpadnik k jednotlivym témattm, ktery by byl propracovany tak jako britské standardy.
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9 Navrh koncepce vyuky vybraného tématu v podminkach
vyuky v CR

Réd bych vybral jednu kapitolu britskych standarda, kterou by mohli vyuzit nadi ucitelé
a podrobngji o ni pojednal.

9.1 E-malil

9.1.1 Obsah lekce:

V této lekci se Zaci nauci pouzivat e-mail (elektronickou po&u) k odesilani a prijimani zprév.
Nauci se timto zpusobem komunikovat i na veétSi vzdalenosti a premy3leji o raznych
zpusobech komunikace.

Pouzivani e-mailu maze z&am pomoci v rozvoji ¢teni a psani a rozviji jejich povédomi

o0 &irSi komunité. V této lekci je vhodna spolupréce s ostatnimi Skolami.

9.1.2 O€ekavané vystupy:

VétSina Zaka bude umét odesilat, piijimat a odpovidat na e-maily, psét a upravovat textové
Zpravy.

Ti, ktefi nedélaji velké pokroky, budou umét prijimat a odpovidat na e-maily.

Z&ci, kteri délaji vétsi pokroky nez vétdina jejich spoluzéki, budou umst odesilat, prijimat a
odpovidat nae-maily, psét a upravovat textove zpravy a posilat text aobrazky jako prilohy.

9.1.3 Technicky slovnik

Internet, e-mail, adresa, adresar, piipojeni

9.1.4 Uvodni situace

Cil: Klicovou my3lenkou je, Ze e-mail slouzi k odesilani zpréav a prekonani vzdalenosti.

Aktivity: S Z&ky diskutujte o moznostech posilani zprév na velké vzdaenosti, napr. dopisem,
telefonem, vysilackou. Pobavte se o historickych zptasobech posiléni zprav, mezi které patii
vlgikova abeceda, postovni holub, Morseova abeceda, hledejte jejich vyhody a nevyhody
z hlediska, rychlosti, spolehlivosti, utgjeni informace. Na zavér povézte tride, ze budou

k posilani zprav vyuzZivat e-mail.
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Poznamka: Z&ci s mohou sami vymyslet zpusob predavéni zprév na délku, volit rizné
kodovéani a konvence a z této ¢innosti by mohl vzejit zavér, jak poznat zacatek a konec dané

Zpravy.

9.1.5 Kréatka zamérena uloha

Cil: Z&ci se naudi &ist e-mail

Aktivity: Domluvte se suciteli na jiné Sole na vzgemném posilani zprédv. Naucte Zaky
oteviit e-mailovou schranku a precist si zpravy. Pozadejte Zaky, aby zkusili na dorucenou
zprévu odpoveédét a odedat ji.

Poznamka: Pokud vam zbyva vice ¢asu, pozédejte Zaky, aby o sob¢ zkusili napsat zakladni
informace, které je charakterizuji. Ved'te zaky k tomu, aby svij text dusledné kontrolovali

z hlediska pravopisu, interpunkce a srozumitelnosti.

9.1.6 Kréatka zamérena uloha

Cil: Z&ci se naudi piesist, vystihnout podstatu a odpovédét na e-mail

Aktivity: PoZadejte progtiednictvim ucitele, Z&ky na jiné Skole, aby VaSim z&kam zaslali
rozpracovany navrh basné, nebo technického ndpadu, a po té pozéadejte své Zaky, aby natextu,
ktery dostanou, dde pracovali a navrhovali jejich vylepSeni.

Poznamka: Z&ci se u¢i pouzivat ndvrhi jinych a dokézou je vylepSovat.

9.1.7 Kratka zameérena uloha

Cil: Z&ci umi k e-mailu pripojit textovou ¢i obrazkovou prilohu
Aktivity: Pripomente zakam, jak posilat e-maily, a ukazte jim, jak pridat prilohu. PoZadejte
déti, aby do e-mailu priloZili néjakou ze svych praci vytvoienych v predchazejicich lekcich.

9.1.8 Integrujici uloha

Cil: Zéci se u¢i vyménovat a shromazd’ovat informace pomoci e-mailu
Aktivity: Zaci by méli byt schopni reagovat na doru¢ené emaily, vytvéret viastni a umét

komunikovat s ostatnimi.
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10 Zaveér

NaSe 3kolstvi urazilo od roku 1989 obrovsky kus cesty a otevird se novym trendim,
nabizi ucitelim, za&kam i jejich rodicam prileZitost. Je vak treba se umét divat i kolem sebe,
jak funguje Skolstvi v jinych zemich, kde k reformé&m dochézelo kontinualné a hlavné nebyly
tolik ovliviiovany ménici se politickou situaci tak jako u nés. Nejde o to nekriticky prejimat
v3e, ale umét vybrat to, co by u nds mohlo fungovat arozvijet naSe zaky.

Pripravovat je do doby, ve které bude stéle vice zapotiebi orientovat se ve spousté
novych informaci, dokazat je kriticky hodnotit, vybirat. Odpoutat se od pamétného uceni,
pripravit Zaky na celoZivotni vzdélavani, kde pravé ICT mohou byt prostiedkem a U¢innym
pomocnikem.

Pri studiu britskych standard preprimérniho a primérniho vzdélavani v oblasti ICT
jsem dospél k tomu, Ze jejich pojeti na rozdil od naseho RVP ZV je odlisné. U nas jsou
osnovy vice na ucitelich, ktefi si Skolni vzdélavaci programy pripravovali a v podstaté se
museli tidit pouze velice vagnimi formulacemi toho, co maji Zaci umét. Naopak britské
standardy jsou velice propracované a jsou jiz v podgtaté pripravené pro préci ucitele jako
metodicka priruc¢ka plna praktickych rad, ndpadt a postupi.

Nade pojeti je vice zaméreno na praci s pocitacem, jeho ovladani, praci s programy
prislusenstvi operacniho systému a kancelarského baliku Office ¢i alternativnich programi.
U nas je zatim oblast ICT chapana ¢isté jako prace s PC.

O to vic m¢ zaujal pristup v Britanii, kde je pojeti mnohem Sirsi. Zag¢inatim, Ze détem
ukazuje pocitac jako prostiedek schopny modelovat redlné, ale i imaginarni situace, uci je
vyuzivat grafického a textového editoru, u¢i pracovat se zvukem, uci je zachézet
sinformacemi, komunikovat mezi sebou, seznamuje s pravidly tizeni jednoduchého robota,
pri ¢emz se Z&ci uci chpat systém instrukci-jazyka, kterému robot a v podstaté vSechna
zarizeni ovladana na dalku rozumi. Nejde ale jen o pr&ci na pocitti, ale porovnavani
sklasickymi pristupy (uvadim v lekci tykajici se E-mailu), Zaci se u¢i chpat rozdily a vyhody
jednotlivych pristupa. Jiz od pocdku se uci ziskavani a hlavné kritickému hodnoceni
informaci, porovnavani z vice zdroju, premysleni nad jejich redlnosti. To vidim v dnednim
svété pireplnéném informacemi jako to Upliné nejdulezitejsi, dokazat premyslet a ne nekriticky
prijimat informace, aniz by si ovétili kvalitu a vérohodnost informacniho zdroje.

V soucasnych podminkéach naSeho Skolstvi a pii vybavenosti pocitaci na Skolach, bych
jako velice zajimaveé a inspirativni kapitoly pro nade ucitele vidél 1A, ve které maji moznost
Z&ci pochopit moznosti vyuziti pocitace, dale pak kapitoly tykajici se prace stextovym,
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grafickym a tabulkovym editorem, préce se zvukem, tvorbou multimedialnich prezentaci,
vyhledavani a t¥idéni informaci do databazi. Bohuzel myslim, Ze prace sroboty a pochopeni
jednoduchého programovéani by se u nés na prvnim stupni neujala. Tento maj nézor |ze oprit
0 dvé hlediska. Prvnim je to, Ze oblast ICT na prvnim stupni je v podstaté novinkou a mnozi
pedagogové, piesto Ze za sebou maji Uspedné absolvované kurzy ICT, rozhodné nemaji
kvalitné probranou a osvojenou didaktiku tohoto predmétu a to uz vibec nehovorim
samotn& soucasnd priprava budoucich uciteli v oblasti didaktiky ICT. Mnohdy setotiz vyuka
zam¢tuje pouze na ovladani kanceldského baliku MS-Office a v lepSim piipadé free
nabizenych variant. Le¢ Vyuka ICT na prvnim stupni by mélo byt trochu néco jiného, nez jen
sc¢asem postupné posouvani vyuky téchto ,zakladnich® dovednosti do niZSich a niZSich
rocnika.

Myslim, Ze pravé vzhledem k obecnosti, jak jsou formulovany cile a ocekévané
vystupy v RVP ZV, |ze ocekavat, Ze mnozi ucitelé pojmou tento predmet jako vyuku zéklada
textového procesoru atd., budou vyucovat to, co se naucili sami.

Z rozhovorit s mnohymi vyuéujicimi na prvnim stupni ZS bohuzel vyplyva stéle velky
ostych z préce sICT ane vzdy velka chut’ smysluplné a prirozen¢ zarazovat ICT do vyuky.
PrestoZe i v této oblasti se urazil velky kus cesty, stéle je na nés co budouci ucitele pro praxi
na prvni stupei ZS pripravujeme, abychom jim hlavng ukazovali a nabizeli cesty a pristupy
jak své budouci Zaky co nejlépe pripravovat aotevtit jim vrétka do riznych komirek poznani.
se tak stéva podminkou i vlastni informacni spolecnosti a soucasné podnécuji zmény
vzdélavaciho modelu, zpisobu, obsahu i forem vzdélavani. V ramci Skolniho vzdélavani se
jedna napt. o zmeény filosofie vzdélavani a uceni (odklon od instruktivniho pfistupu a
absorpce informaci a ptiklon ke konstruktivistickému pristupu), o zmeny ucitelovi role (z role
autoritativniho informatora na roli mentora a privodce), o zmény v Uloze studenta (napt.
uceni prostiednictvim kooperativnich projekti a v ramci komunikace sjinymi studenty i
experty skrz sit€), o zmény kurikula (zmeény standardniho systému predmétt, projekty napric
predméty) a 0 zmény v organizaci (organizace studia podle projekti, nikoli predmeétda,

podpora studentskych projekti, externi vazby).“*?

2RAMBOUSEK, V. Wchodiska a koncepty technol ogické podpory edukace in Vzdél vani pro Zivot
v informacni spolecnosti. Praha: Univerzita Karlova v Praze Pedagogi cka fakulta, 2005. s. 25-84 ISBN  80-7290-
202-4 Sir 68
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Prilohy:

5.3 INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Vzdélavaci oblast Informaéni a komunikaéni technologie umoziuje vsem Zakim dosahnout
z&kladni Urovng informa¢ni gramotnosti - ziskat elementarni dovednosti v ovladani vypocetni techniky
a modernich informagnich technologii, orientovat se ve svété informaci, tvorivé pracovat
sinformacemi a vyuZivat je pri dalSim vzdélavani i v praktickém Zivoté. Vzhledem k narustajici
potiebé osvojeni si zakladnich dovednosti prace s vypocetni technikou byla vzdélavaci oblast
Informacni a komunika¢ni technologie zafazena jako povinna soucast zékladniho vzdélavani na
1. a 2. stupni. Ziskané dovednosti jsou v informacni spolecnosti nezbytnym predpokladem uplatnéni
natrhu pracei podminkou k efektivnimu rozvijeni profesni i zajmové ¢innosti.

Zvladnuti  vypocetni techniky, zeiména rychlého vyhledavani a zpracovani potiebnych
informaci pomoci internetu a jinych digitalnich médii, umoznuje realizovat metodu ,, u¢eni kdekoliv
akdykoliv*, vede k Zadoucimu odlehceni paméti pii souc¢asné moznosti vyuzit mnohonasobné vétsiho
poctu dat a informaci nez dosud, urychluje aktualizaci poznatkti a vhodné doplmuje standardni uc¢ebni
texty a pomacky.

Dovednosti ziskané ve vzdéldvaci oblasti Informacni a komunikaéni technologie umoziuji
Zakam aplikovat vypocetni techniku s bohatou Skalou vzdélavaciho software a informacnich zdrojia ve
vSech vzdélavacich oblastech celého zékladniho vzdélavani. Tato aplikacni rovina piesahuje ramec
vzdéldvaciho obsahu vzdélavaci oblasti Informacni a komunikagni technologie, a stava se soucésti
vSech vzdélavacich oblasti zakladniho vzdélavani.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti
Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smetuje k utvaieni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze
vede Zaka k:
i poznani Ulohy informaci a informa¢nich ¢innosti a k vyuzivani modernich informagnich
a komunika¢nich technol ogii
i porozumeéni toku informaci, pocinge jegich vznikem, uloZzenim na médium, pienosem,
zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuZitim
i  schopnosti formulovat sviij poZadavek a vyuZivat pri interakci s pocitatem algoritmické
mysleni
i porovnavéni informaci a poznatki z vétSiho mnozstvi aternativnich informagnich zdroja,
atim k dosahovéani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci
i vyuzZivani vypocetni techniky, aplikaéniho i vyukového software ke zvySeni efektivnosti své
ucebni ¢innosti a racionalnéjsi organizaci prace
i tvorivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostiedki pii prezentaci vysledkit své
préce
i pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostredku simulace a modelovéani prirodnich
i socianich jevi a procesi
i respektovani prav k duSevnimu vlastnictvi pti vyuzZivani SW
i  zaujeti odpoveédného, etického pristupu k nevhodnym obsahtim vyskytujicich se na internetu ¢i
jinych médiich
i Sernépréci svypocetni technikou
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5.3.1 INFORMACNi A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE
Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru

1. stupen

ZAKLADY PRACE S POCI TACEM
Ocekéavané vystupy — 1. a 2. obdobi

zak
@ wyuziva zakladni standardni funkce poéitace a jeho nejbéZnéjsi periferie
@ respektuje pravidla bezpecné préace s hardware i software a postupuje poudené v piFipadé
jejich zavady
@ chrani data pired poskozenim, ztratou a zneuzitim
Ucivo
i z&kladni pojmy informa¢ni ¢innosti —informace, informa¢ni zdroje, informagni instituce
i struktura, funkce a popis pocitace a pridavnych zarizeni
i  operacni systémy ajgich zakladni funkce
i  sezndmeni s formaty soubori (doc, gif)
i multimedidni vyuZiti pocitace
i  jednoducha udrzba pocitate, postupy pri béZnych problémech s hardware a software
i zasady bezpenosti préce a prevence zdravotnich rizik spojenych s dlouhodobym vyuZivanim

vypocetni techniky

VYHLEDAVANI INFORMACI A KOMUNIKACE

Ocekéavané vystupy — 1. a 2. obdobi

zak
@ p# vwhledavani informaci na internetu pouziva jednoduché a vhodné cesty
@ wyhledava informace na portalech, v knihovnéach a databézich
@ komunikuje pomoci internetu ¢ jinych béznych komunikaénich zafizeni

(v
i spolecensky tok informaci (vznik, prenos, transformace, zpracovani, distribuce informaci)
i z&kladni zptsoby komunikace (e-mail, chat, telef onovani)
i  metody a nastroje vyhledavani informaci

i formulace poZzadavku pii vyhledavani na internetu, vyhledavaci atributy

ZPRACOVANI A VYUZITI INFORMACI
Ocekéavané vystupy — 1. a 2. obdobi
zak
@ pracuje stextem a obrazkem v textovem a grafickém editoru

Ucivo
i z&kladni funkce textového a grafického editoru

2. stupei

VYHLEDAVANI INFORMACI A KOMUNIKACE
Ocekéavané vystupy
zak
@ ovéiuje vérohodnost informaci a informacnich zdrojiz, posuzuje jeich zavaznost
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a vzajemnou navaznost

Ucivo
i vyvojovétrendy informacnich technologii
i hodnotaardevance informaci ainformacnich zdroju, metody a nastroje jegjich ovétovéani
i internet

ZPRACOVANI A VYUZITiI INFORMACI

Oc¢ekavane vystupy

zak

oviada praci stextovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuZiva vhodnych
aplikaci

uplatriuje zakladni esteticka a typograficka pravidla pro préci stextem a obrazem
pracuje sinformacemi v souladu se zakony o duSevnim viastnictvi

pouZiva informace z rizznych informacnich zdroji a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi
adaji

Zpracuje a prezentuje na uzivatelské arovni informace v textové, grafické a multimedialni
formé

Q Va8 B8

VO
pocitacova grafika, rastroveé a vektorove programy
tabulkovy editor, vytvéreni tabulek, porovnavani dat, jednoduché vzorce
prezentace informaci (webové stranky, prezenta¢ni programy, multimédia)
ochrana prav k duSevnimu vlastnictvi, copyright, informacni etika
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