Skutec¢né vzdelavani v neskute¢ném sveté

Internetové virtualni 3D prostredi Second Life (http://secondlife.com/) bylo zaloZeno

v roce 2000. Ve své kategorii patfi jednoznacné k nejuspésnéjsim. V soucasné dobé ma
Jjiz pres milion obyvatel a zaina mit znacny vliv i na redlny svét. Hrani roli a kontakt

s jinymi uZivateli totiz pfindsi kromé zabavy téZ celou Fadu dalsich efektd. Vzdélavani zde
ma nezanedbatelny vyznam.

Soucasna podoba internetovych virtualnich prostredi vznikala dlouhym vyvojem

z plvodné spolecenskych a pozdé&ji poc&itatovych her, v nichZ se lidé prevtéluji do
urcitych postav, pohybuji se ve specifickém prostredi a resi urcity ukol. Béhem vyvoje se
zménilo jak prostfedi tak samotné cile. Prostfedi, které byvalo pivodné viceméné déno,
je dnes spoluvytvareno samotnymi uzivateli a cile, které drive byly jasné definované
(napf. hledani pokladu), se transformovaly do simulace Zivota, jeZ nema jednoznacny cil
ani konec. Zajemci o historii a vyvoj virtualnich prostfedi pred rokem 2000 mohou blizsi
podrobnosti najit v mé zpravé Viceuzivatelské virtualni prostredi a moznosti jeho vyuZziti_
ve vzdélavani, jez je k dispozici online.

V soucasném alternativnim internetovém ,druhém Zivoté" (Second Life - SL) se obrovské
mnozstvi uzivatel( v podobé& tzv. avatarl (postava vybraného vzhledu reprezentujici
svého majitele) pohybuje po rozsahlém virtualnim svété, jez je do zna¢né miry odrazem
svéta redlného. Lidé se zde spolu seznamuji, komunikuji, vytvareji zajmové skupiny, bavi
se, udi se, cestuji, prodavaji a nakupuji, zkratka délaji témér vse, co ve skutecnosti -
vcetné toho, co se délat nema. Vzhled a funkci prostor, kde se druhy Zivot odehrava, si

s pomoci systému vytvareji uZivatelé sami. K dispozici je kromé nastrojd grafickych téZ
specializovany skriptovaci jazyk. Rozsahla krajina posetd sidly véech moznych druhd
proto odpovida predstavédm svych tvircd.

Projekt Second Life je pochopitelné aktivitou vydélec¢nou. Nikoho proto asi neprekvapi, ze
byznys je hnaci silou vétsiny Cinnosti, které se uvnitf odehravaji. SL ma vlastni ménu tzv.
Linden dolary (Linden Lab je firma ze San Francisca, ktera tuto aplikaci vyvinula

a provozuje). Pocatecni registrace umoznujici vstup je zdarma. Uvniti se vSak bez placeni
daleko nedostanete. Zacne to hned, jakmile budete chtit svého avatara |épe obléci.
Chcete-li napf. tvofit vlastni prostory, musite si nejprve koupit pozemek. Nechcete-li se
zdrZovat tvorbou vlastnich staveb, mlZete si je koupit nebo nechat vytvofit podle navrhu
architekta. RUznych dal&ich sluZzeb a obchodd je velké mnozstvi. Naklady jsou minimalni,
a tak jsou platby smésné malé proti realité. VSe, co sami vytvorite, je vasim osobnim
vlastnictvim. KdyZ budete chtit, miZete to prodat. Je snadné vyrobit tfeba musicbox,
umistit ho na vhodné misto, naplnit ho nahravkami své vlastni kapely a nechat zajemce
za poslech platit.

Diky znaénému poctu obyvatel a perspektivé dalsiho rlstu je SL v centru zdjmu mnoha
modernich inovativné myslicich firem. Je docela mozné, ze pravé zde se vytvari model
budouciho kontaktu se zakazniky. Napfiklad nutna vymeéna skutecnych penéz za Linden
dolary neprobihd, jak by mozna nékdo cekal, pres statické formularové Webové rozhrani.
To prosté jdete v SL tradi¢nim zplsobem do banky a u pfepazky, za niz sedi virtualni
bankéF, pozadovanou transakci provedete.

Podobné jako banky pofizuji si zde své provozovny i jiné firmy. Celkovy rocni obrat
obchodl v SL &ini v sou¢asné dobé& 64 miliont opravdovych dolarl. Neni daleko doba,
kdy bude mit vchod do podobné 3D virtualni provozovny na svych strankach kazdy
internetovy obchod. Je celkem snadno predstavitelné, ze takovy trojrozmérny avatar-
prodava¢ muze zakaznikim predvadét zboZi témé&F na stejné Urovni jako opravdovy,

a nejen to - mlZe i opakované vysvétlovat, jak se s nim zachazi (nap¥. ovladani rlznych
pristrojd).

K nejzndmé&jsim firmam pusobicim v SL pat¥i vyrobce aut Toyota, hudebni nakladatelstvi
Sony BMG, vyrobce pocita¢l Sun Microsystems, zpravodajsky kanal CNET News.com
nebo Adidas prodavajici obledeni pro avatary. Sit hotel( Starwood zde jiZ dnes testuje
novou budovu, kterd bude hotova az v roce 2008.
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Celkem nedavno otevrela v SL kancelaf znama agentura Reuters. Publikuje zde své
skutené zpravy. Kazdy uZivatel miZe svého avatara vybavit mobilnim zafizenim, které
tyto zpravy pfijima. U kazdé zpravy je k dispozici tlaCitko, které umoznuje prechod do
atria, kde se o aktudlnich zpravach mezi obyvateli SL diskutuje.

Nékteré spolecnosti vyuzivaji SL téz jako pracovni prostor pro své zaméstnance. Vytvori
si zasedacku nebo rovnou konferencni sal, kde se fesi ukoly, jsou k dispozici potfebné
dokumenty nebo se schazeji projektové tymy. Realizace hybridnich setkani z¢asti v realu
a zCasti online jiz byla téZz Uspésné ovérena. To je tfeba skute¢nou udalost snimat
kamerou, Zivé ji vysilat v SL a naopak v realu pomoci pocitace zobrazovat pro akci
urceny virtualni prostor. Toto feSeni umozinuje mezi Ucastniky skute¢nymi a virtualnimi
interakci podobnou video-konferenci.

Jak SL roste, poskytuje stéle vice ptileZitosti ke vzd&lavani. Paradoxné& se muze dokonce
zdat, ze je pro uceni vhodnéjsi nez Zivot skutecny. Potkavaji se zde lidé z celého svéta,
rlznych narodnosti, vyznani, socidlniho postaveni, .... Zakladaji se zde komunity rdznych
zajmU, kde vyména znalosti i zkugenosti probihd snadnéji nez ve skute¢nosti.

Mozna prave proto s timto prostfedim jiz experimentuje vice jak 60 americkych vysokych
Skol. Patfi k nim napf. Montana State University, University of Tennessee, Ball State
University, Pepperdine University, Missouri State University, Bradley University ad.
Znamy architekt Terry Beaubois uci hlavné prostrednictvim SL a pochvaluje si, jak
snadno zde lze vytvaret a prohlizet 3D modely budov.

Letos poprvé vyuziva SL také pravnicka fakulta
Harvard University. Virtualni campus ma podobu
skute¢né budovy (na obrazku). Asi 90 studentl se
zde Ucastni prvniho online kurzu CyberOne, za néjz
ziskaji skute¢né kredity. Je pozoruhodnou
skutecnosti, ze tento kurz je volné pfistupny
verejnosti, takze se do né&j zapojili téz Studenti

z daleké ciziny, napf. z Jizni Koreje a Ciny.
LTradi¢ni systémy distancni vyuky pouzivaji staticky Web, video a e-mail. Komunikace

s ucitelem v nich probiha vétSinou asynchronné (nespojité). SL nam narozdil od nich dava

pocit skutecné Ucasti ve tfide," Fikad Rebecca Nesson, jez se podili na realizaci tohoto
pilotniho harvardského kurzu.

Soucasna uroven pocitacové grafiky a animace dovoluje, aby avatar mimikou vyjadroval
pocity nebo aby si ¢lenové urcitého tymu ve virtualni tfidé vzali Cepici stejné barvy.
Vizualni kontakt se spoluzaky je velice uziteCny. Umozfuje sledovat se navzajem pti praci
- tfeba kdyz se vyviji néjaky program, tvori model budovy, molekuly apod.
Prostiednictvim avatart v8ak vyuka probihd pfece jen trochu odliné neZ ve $kole.
Studenti si napfiklad mohou mezi sebou béhem prace posilat osobni vzkazy, aniz by
vyrusovali ostatni.

Vétsina experimentujicich univerzit si prosté zakoupi pozemek a vybuduje svUj virtualni
campus. Napf. Ball State University mu dala podobu ostrova jménem Ball State's
Middletown. Kromé vyukovych prostor na ném studenti najdou téz kavarnu, bar, tanecni
sal a ubytovnu, kam se mohou uchylit, aniz by si museli kupovat vlastni pozemek.
Studenti si ji sami zaFidili a ted’si v ni vymé&niuji napf. cenné informace o pribéhu
zkousek.

Nejen univerzity se v SL cilené vénuji vzdélavani. Existuji zde projekty podnikového
vzdélavani zaméstnancl i akce plo$né. K takovym patii napf. vychova k rozumnému
zachazeni s vlastnimi financemi, nacvik spravného chovani pfi tsunami, simulace
biologického Utoku teroristt ad.

Podle Johna Lestera, manazera zodpovédného v Linden Lab za vzdélavani, ,je SL stale
jesté spise prostorem experimentalnim, ty nejvhodnéjsi postupy hledajicim. Lidé zde
mohou délat véci, které ve skutecnosti délat nelze, a Ukolem vyvojového tymu je jim

k tomu poskytnout prilezitost. Takové prostredi probouzi predstavivost a vyznamné
posiluje osobni kreativitu."



http://secondlife.reuters.com/

Na zavér si dovolim nasim angli¢tinou disponujicim uéitelim pfipomenout, Ze existuje téz
prosperujici Cisté jen na vyuku orientované 2D virtualni prostfedi TappedIn, kde mohou
potkat nejen své kolegy reSici podobné problémy jako oni ale téZ celou fadu vrcholnych
svétovych odbornikd specializujicich se na moderni vyukové metody.
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